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Resumo: Este trabalho mostra o funcionamento do Centro de Capacitacdo de Docente - CCD do
Centro Universitario Geraldo Di Biase — UGB, através da metodologia construcionista contextualizada
no uso de software de autoria na capacitacdo de docente para producao de conteldos digitais para
ambientes educacionais. O treinamento realizado com a ferramenta Visual Class, versao
monousuario, possibilitou um ganho sensivel de tempo, ja que tal ferramenta é de simples
uso,extremamente intuitiva e que requer pouco tempo para absor¢gdo das mudancgas oriundas das
suas novas versoes, 0 que é realizado anualmente. Houve desta forma uma acentuada preocupacao
no tocante a conscientizagdo do paradigma de Educacao a Distancia — EAD junto aos envolvidos na
capacitacdo. A analise dos questionarios aplicados antes e depois da capacitacdo, mostra que 0
objetivo proposto dentro da metodologia foi plenamente atingido, uma vez que a grande parte dos
docentes tinha pouco ou nenhum conhecimento dentro da area de informatica e principalmente dentro
de EAD. Na Capacitagéo foi constatado que o uso da ferramenta de autoria potencializou o uso das
Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo — NTIC’s em beneficio da empregabilidade dentro
de um contexto disciplinar e intertidiciplinar. Foram desenvolvidos protétipos, dentro de cada area
(Biologia, Arquitetura e Matematica), como resultado do treinamento, que seréao aplicados em carater
experimental dentro da Plataforma Educacional - TELEDUC. Ficou evidenciado também no CCD, a
importancia de diferenciar os contelidos para cursos presenciais, semipresenciais e a distancia, sendo
que a ferramenta mostrou-se extremamente eficaz para o propdésito de produzir conteddos didaticos
para serem utilizados em qualquer tipo de modalidade de ensino.

Palavras Chaves: Software de Autoria, Visual Class, NTIC’s, Plataforma Educacional e TELEDUC.



Abstract: This work shows how Center of Training of Teacher - CCD of the Centro Universitario
Geraldo Di Biase — UGB works, through the constructionist context methodology applied to the
authorship software use in teacher's capacitation for production of digital contents for education
environments. The training accomplished with the Visual tool Class, single user version, provides
sensible time reduction, since such tool is simple to use, extremely intuitive and requires few time for
changing absorption originated by new versions, what is released annually. By this way, there was an
accentuated concern in respect to Distance Education — EAD paradigm understanding with people
involved in training. The questionnaires analysis, applied before and after the training, shows that the
proposed objective in methodology was completely reached, once most of teachers had few or any
knowledge in computer science area and mainly in EAD. It was verified in training that the use of the
authorship tool, provided the use of the New Technologies and Information and Communication -
NTIC's in employer benefit in disciplinar and interdiciplinar context. It was developed prototypes, in
each area (Biology, Architecture and Mathematics) as training result. It will be applied in experimental
way in Education Platform - TELEDUC. It was also evidenced in CCD, the importance of differentiate
the contents for courses witnesses, halfwitnesses and by distance, and the tool was shown extremely
effective for the purpose of producing didactic contents to be used in any type of teaching modality.

Keys-Words: Authorship Software, Visual Class, NTIC’s, Education Platform e TELEDUC.

1. Introducéo - As Tecnologias de Informacao e Comunicacéao na Informatica Educativa

De um modo geral, o uso da Informatica na Educagédo vem se ampliando com o correr dos
anos, principalmente com a inclusdo de Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo - NTIC'’s
nos processos de ensino e aprendizagem. Iniciando pelo antigo e ainda usado quadro de giz, com
evolugdo para o quadro a pincel, passando pelo retroprojetor, pelo projetor de slides ou de filmes,
dentre outros recursos, até chegar ao computador e & Internet, as tecnologias tém sido desenvolvidas
para serem utilizadas tanto na educagao quanto em outras atividades. Assim, quando o computador é
usado em atividades de ensino ou aprendizagem, envolvendo o professor e o aluno, tais como na
utilizacdo de um editor de texto, no uso de um software educacional, na prepara¢do de uma planilha
de célculo ou para acessar a Internet numa pesquisa escolar, nestes casos estd havendo o uso da
Tecnologia da Informatica na Educagéo (Cysneiros, 2000).

Segundo Guelpeli e Rodrigues (Guelpeli e Rodrigues, 2005), as NTIC’s trazem novas
perspectivas para o mundo educacional, pois permitem superar as fronteiras geograficas,
possibilitando assim o compartilhamento de experiéncias em comum, sem restricdes de espaco e
tempo. A figura 1 mostra o uso das NTIC’s na transposicao dos limites geograficos entre o aprendiz e
o docente, no tempo e no espago. sePARADOS
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Figura 1- NTIC’s elimina as fronteiras geograficas, sem restricdo de tempo e espaco



Quando se fala no uso dos computadores em sala de aula, deve-se direciona-los para dentro
do contexto educacional, sem o qual se tornarao inateis. Nao basta o simples uso de micros e a
introducdo da Internet para que a escola se modernize tecnologicamente.

O uso das NTIC's chama a atencdo para as constantes atualizagbes dessas tecnologias,
obrigando a reciclagens de seus usudrios, com novas despesas ou investimentos tecnoldgicos.
Conseqlentemente, para ndo haver desperdicios, deve-se planejar adequadamente a utilizagdo dos
equipamentos e softwares, de modo a ndo aumentar os custos das Instituicbes de Ensino Superior -
IES nas atualizagbes das versdes e nas recapacitagdes (Guelpeli, 2004).

Outro fator que ndo deve ser esquecido é o da integracdo social, levando em conta a
realidade das escolas publicas brasileiras. Segundo Guelpeli e Rodrigues (Guelpeli e Rodrigues,
2005), os professores atuando quase sempre em localidades de dificil acesso no pais, podem fazer
uso das NTIC’s para melhorar a integracdo entre culturas e classes sociais diferentes, dando um
passo importante para o desenvolvimento da Informética Educativa no Brasil.

2. Ferramentas Facilitadoras para Construcao e Disponibilizacdo de Conteudos Digitais

2.1. Software de Autoria - Visual Class

O software escolhido pelo Centro Universitario Geraldo Di Biasi - UGB para ser a ferramenta
de desenvolvimento de conteldos digitais foi o software de autoria - Visual Class versao rede 2004.
Esta escolha baseia-se na hip6tese levantada por Guelpeli (Guelpeli, 2004), de que o software de
autoria é equipado com diversas ferramentas que permitem o desenvolvimento de projetos multimidia,
onde 0s usuarios sdo os autores, isto é, todo o material nele gerado é de autoria de quem o produziu.
Outro fator decisivo segundo Guelpeli (Guelpeli, 2004), é a autonomia que este software oferece para
seus usuarios, permitindo a estes cooperarem e colaborarem. O fator mais preponderante da escolha
esta, segundo Guelpeli (Guelpeli, 2004), na interatividade e facilidade de uso do software pelos
docentes, ndo requerendo grande conhecimento de informatica nem muito tempo de capacitacéo.

O Visual Class possui uma série de opgdes para seus usuarios, em suas versdes
monousuario e de rede, além de outros aplicativos, como o Gera HTML, que serve para converter 0s
projetos para a linguagem HTML; o Gera CD, que cria em CD o projeto para ser instalado em outras
maquinas, independente destas terem ou ndo o Visual Class. Outro recurso disponivel €& o de
Exportacdo e Importagdo de um projeto ou telas, na forma compactada, com varios tipos de formato,
seguindo a tendéncia do mercado.

Quanto a aprendizagem e utilizagéo, os usuarios iniciantes no Visual Class encontram grande
facilidade, pois sua interface é altamente intuitiva e despoluida visualmente, conforme mostra a figura
2, nao necessitando de conhecimentos de programacéo e nem de serem “experts” em Informatica. Os
conhecimentos basicos podem ser aprendidos facilmente e em pouco tempo.

O Software possui uma grande interagcdo com a Internet, o que pode ser considerado um fator
relevante para aplicagdes de multimidia. Ele trabalha com conceito de hiperlink na montagem de suas
telas, criando assim uma possibilidade de navegabilidade muito grande, compativel com programas
desenvolvidos em Flash e com passagem de parametros do Flash para o Visual Class.

Conforme mostra a figura 2, existe uma série de exercicios pré-montados e exercicios
padrdes, que podem ser alterados para cada situagdo. A figura 2 mostra ainda, questdes
dissertativas, botdo de filme, GlIFs animados, botdo animado e botdo de mensagem, dentre outros
recursos que estdo ligados a questdo da multimidia.



O Visual Class tem versdes para sistemas operacionais Windows e Linux, mostrando com
isso uma portabilidade grande para o mercado e conta atualmente com uma versdo para plataforma
Sun, ainda em est4gio de desenvolvimento.
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Figura 2 - Tela principal do Visual Class, altamente intuitiva

Este software possui um modulo de integragdo com Robotica, onde tem uma interface
denominada S3E4, que comunica o robd ao computador através de uma porta Centronics (porta
paralela da impressora).

A verséo de rede local do software tem todas as funcionalidades da versdo mono e também
instalagcdo via servidor e acesso aos dados pelas estagdes da rede, que pode ser atualizada em um
banco de dados central. Isto permite ao software criar um sistema de cadastro dos usuarios e autores,
com seus respectivos projetos. Os trabalhos poderdo ser atualizados por todos que estejam
habilitados a trabalhar dentro do projeto, criando assim uma forte nocdo de cooperagdo entre os
envolvidos. Desta forma, os docentes tém um controle de todas as atividades desenvolvidas pelos
seus aprendizes, como também o gerenciamento através de relatérios das notas e atividades
individuais e coletivas. Conforme Guelpeli (Guelpeli, 2004), o Visual Class desenvolve a criatividade
do aprendiz que participa como o autor. Neste tipo de material pode-se trabalhar tanto com a
exposicao de dados, quanto com a construgéo do conhecimento. A rela¢do ensino-aprendizagem fica
mais dinamica, mais autbnoma e contextualizada, com os docentes e dicentes atuando juntos durante
o processo de criagdo. O aprendiz desenvolve sua autonomia, organizando as informagdes, podendo
o docente assumir o papel de orientador dentro do processo de confecgdo dos materiais, indo de
encontro a metodologia do construcionismo contextualizado.

2.2. O Ambiente Teleduc

O Teleduc é um ambiente de suporte a Educacgéo a Disténcia - EAD na Web, que vem sendo
desenvolvido desde 1997 pelo Nucleo de Informatica aplicada a Educagéo (Nied), em parceria com o
Instituto de Computagéo (IC), ambos da Universidade de Campinas - Unicamp. Segundo Rocha
(Rocha, 2000), o Teleduc vem sendo atualizado de forma continua. Ele reflete a participagdo dos
usudrios que, com suas intervencoes, estdo melhorando suas ferramentas e adequando-as em
conformidade com suas necessidades. O Teleduc é baseado na metodologia de formacao
contextualizada, onde suas ferramentas sdo um conjunto enxuto de funcionalidades.



A figura 3, mostra a tela principal do Teleduc, com seu menu exibindo todas as ferramentas
disponiveis, que foram desenvolvidas com o intuito de proporcionar uma melhor visdo aos seus
usuarios, tanto da parte administrativa, quanto da parte de treinamento dos usuarios. Estas
ferramentas proporcionam uma maior comunicagdo, como o Correio Eletrénico, Grupos de Discussao,
Mural, Portfélio, Diario de Bordo, Bate-Papo, além de consulta as informacdes geradas em curso,
como Intermap e Acessos, dentre outros.
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Figura 3 - Tela principal do TELEDUC

O Teleduc foi escolhido para ser usado como ambiente educacional de criacdo e
administracdo de cursos a distancia do UGB, por ser um software livre e disponivel na Web,
oferecendo atualiza¢des constantes para downloads. O mais importante desta escolha foi o fato deste
ambiente refletir os anseios do UGB no desenvolvimento do seu projeto em EAD, proposto por
Guelpeli (Guelpeli, 2004), no tocante a metodologia de capacitagdo do docente, de maneira
contextualizada, sendo esta usada na construgdo e atualizacdo das ferramentas do ambiente,
segundo Rocha (Rocha, 2002). Assim, existe uma conformidade da metodologia adotada no UGB
para desenvolvimento de suas estratégias para EAD e o Ambiente Teleduc. Esta escolha se justifica
porque atualmente todo o treinamento do seu corpo docente e desenvolvimento de materiais das
disciplinas, em Visual Class, estdo voltados para a metodologia do construtivismo contextualizado
(Valente, 1999).

3. Importancia da Criacdao de Conteudos Digitais em EAD

A elaboragdo de materiais digitais tem adquirido uma importancia central na busca de uma
melhor utilizagdo dos recursos e meios tecnolégicos pelas IES, que se propéem a desenvolver um
conteudo diferenciado e com qualidade para EAD.

A utilizagdo de recursos multimidia pode trazer um ganho significativo ao potencial
comunicativo de tais materiais. Segundo Skillicorn (apud Castro, 1997), os recursos multimidia podem
tornar disponiveis, permanentemente, as melhores explicagbes, apresentagbes e resolugbes de
problemas. E possivel oferecer caminhos alternativos de acordo com estilos e ritmos de aprendizado
dos estudantes.

Criar uma estrutura voltada a produc¢do de materiais digitais, pode contribuir na elaborag¢éo de
materiais qualificados, a serem utilizados tanto na pratica docente presencial quanto para EAD.

A produgédo de materiais digitais deve contemplar um conjunto de requisitos e possuir
ferramentas agregadas, visando facilitar o trabalho dos docentes e dos conteudistas.



E importante que seja realizada uma modelagem voltada a facilitar a recuperacdo dos
materiais segundo parametros diversos, bem como permitir que haja a cooperagdo entre os
conteudistas, mesmo que de forma intrinseca.

Ja em termos de ferramentas agregadas, considera-se adequada a existéncia de editores
gréaficos para elaboracdo dos materiais de forma integrada. Outro aspecto desejavel é a utilizagao de
mecanismos para facilitar a integracdo com a Internet, pois esta € uma grande fonte de recurso.

4. Criacao de Prototipos no Visual Class para Desenvolvimento de Conteudos Digitais

Os docentes do UGB foram capacitados na ferramenta Visual Class para potencializar através
dela o conteldo das suas disciplinas para uma utilizacdo em ambientes de EAD, haja vista que foi
salientada no treinamento a importancia de um material diferenciado do presencial, que tenha
recursos de multimidia, pois o aprendiz precisa ter motivacao e interesse maior do que a praxis em
sala de aula presencial, j& que estara trabalhando sozinho no ambiente. O objetivo desta capacitagao
foi criar um protétipo da disciplina ministrada pelo docente, no Visual Class, seguindo assim o
conceito de Eno (Eno, 1999), de que familiaridade pode gerar conteldo e substancia. A forma clara e
objetiva desta capacitagdo visa gerar seguranca no manuseio da ferramenta, criar facilidades de uso
para o docente, focar na sua experiéncia e ndo somente na questao tecnoldgica. A capacitagao visou
desmistificar, contextualizar o uso da informética, como recomenda Valente (Valente, 1999), e aplicar
a metodologia de Guelpeli (Guelpeli, 2004), que estabelece o treinamento em pares afins em suas
disciplinas e pares volateis no que tange ao conhecimento basico de informética.

Foi elaborado por cada docente um roteiro de sua disciplina para que ele pudesse ser feito no
Visual Class e tivesse ajuda de alunos conteudistas, muitas vezes alunos de suas préprias disciplinas,
pois, segundo Yabar (Yabar, 2002), os docentes devem dispor de uma infra-estrutura que lhes
permita a criacdo e elaboragdo de conteldos, a fim de assessorar no desenvolvimento e utilizagcao
destes materiais, informar sobre novas técnicas de producdo e elaboracdo de contetdos e
potencializar a elabora¢do de materiais proprios da IES, além de obter ajudas externas.

Estes conteudistas também tinham conhecimento da ferramenta e do desenvolvimento do
conteudo, pois sdo ou foram alunos desses docentes. Cabe ressaltar que o treinamento desses
alunos foi realizado em separado dos docentes; o elo foi feito através de reunibes e comunicagdes via
grupo de discussao, e-mail’'s, chats e até mesmo em sala de aula no momento de ministrar suas
disciplinas na forma presencial. Sendo assim, esta metodologia ressaltou a importancia da
aprendizagem colaborativa e cooperativa, segundo Lévy (Lévy, 1996), “o saber coletivo”.

5. Avaliacao do Curso de Capacitacdao Docente

Inicialmente, cabe informar que dos 14 (quatorze) professores que aderiram ao treinamento,
10 (dez) responderam o questionario de avaliagdo do curso. A amostra é composta por seis pessoas
do sexo masculino e quatro do sexo feminino, todos professores dos cursos de graduacao, em areas
do conhecimento distintas: um docente do curso de Direito, um de Licenciatura em Biologia, quatro de
Arquitetura, trés de Licenciatura em Matematica, e um que leciona na Arquitetura e na Matematica.

A carga horaria total do curso foi de 50 horas, sendo: 20 horas de aula presencial, 10 horas de
atividades ndo presenciais e 20 horas para o desenvolvimento dos protétipos.

Como instrumento de pesquisa foi empregado um questionario de avaliagdo, consistindo de
perguntas abertas, aplicado no ultimo dia do curso de capacitagao dos docentes. Foi solicitado que os
participantes dessem um parecer sobre o Visual Class, sobre o aproveitamento no curso, os aspectos
positivos e negativos do treinamento e a viabilidade da implantacdo do CEAD no UGB. Foi, também,
pedido que cada um desse sua opinido sobre EAD, antes e apds a capacitagcao. As respostas obtidas
sdo relatadas a seguir.



5.1. Os Resultados Obtidos

O Visual Class atendeu as expectativas dos participantes, tendo sido aprovado por
unanimidade. Foi considerado um software muito estimulante, dinamico, versatil e eficaz, dotado de
multiplos recursos para o preparo das mais diversas atividades, inclusive para a criagao de projetos a
serem utilizados em EAD, possibilitando o aproveitamento de materiais j existentes e a interagéo
com outros softwares e com a Internet. Os professores atribuiram uma nota ao Visual Class,
conforme grafico 1 abaixo.

Grafico 1 - Notas atribuidas ao Visual Class pelos professores
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O Curso de Capacitagdo Docente atendeu também aos anseios de todos os professores e o
treinamento foi considerado proveitoso para a sua formagéao.

Foram destacados, como pontos positivos: o numero reduzido de integrantes do grupo,
propiciando um atendimento diferenciado aos participantes e momentos de aprendizagem muito
proveitosos; a motivagcao, a paciéncia e o conhecimento do professor-instrutor; a interacdo com o
professor, com os colegas de turma e com o programa; a troca de conhecimentos; o interesse da
turma; a aproximagdo entre colegas de trabalho que lecionam em outros cursos; o dinamismo das
aulas e a estrutura do curso, que proporcionou, num curto espaco de tempo, nogdes basicas sobre o
Visual Class e o conhecimento de mais um recurso a ser empregado nas mais diversas disciplinas.

Quanto aos pontos negativos: um integrante do grupo informou ndo haver pontos negativos;
outros trés deixaram o item em branco; trés consideraram curta a durag@o do curso, salientando que
se fosse prolongada possibilitaria exercitar mais os contetdos; dois apontaram problemas com os
computadores em alguns momentos iniciais; um participante indicou a quantidade reduzida de clipart's
e um outro lamentou ndo ter participado dos encontros pela Internet, por incompatibilidade de
horarios.

Grafico 2 - Conhecimento de Informatica antes e ap6s o curso
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A cada integrante da turma foi solicitado que atribuisse uma nota em relagdo ao seu
conhecimento em informatica antes e apds o curso. Os resultados estdo no grafico 2.

Os participantes emitiram, também, suas opinides sobre a EAD, antes e depois da
capacitacao docente, as quais vao apresentadas na tabela 1, abaixo.

Tabela 1 - Opiniao dos docentes sobre EAD antes e depois da capacitacao

Participante

Antes da Capacitacao

Apos a Capacitacao

O participante desconhecia a EAD.

O participante afirma que é uma boa opgéo de
ensino

O participante ndo acreditava na idéia, era

O participante acha que é perfeitamente viavel e

2 . -
resistente. um recurso muito bom.
O participante afirma que suas expectativas e
3 O participante tinha muito preconceito. possibilidades foram ampliadas, além de ter
reduzido significativamente os preconceitos.
4 O participante ja tinha algum conhecimento | O participante afirma que seus conhecimentos
em EAD em EAD tiveram uma ampliacdo enorme
O participante s6 tinha ouvido falar a O participante acha que .e,posswel trabalhar
5 : com EAD, apesar dos inumeros erros que
respeito iy .
poderdo ser cometidos.
O participante tinha preconceito e|O participante acha que o preconceito foi
6 acreditava que o aluno deveria ser|eliminado, embora mantida a opinido quanto ao
metddico para ter sucesso em EAD. perfil do aluno.
O participante tinha restricdo, pois trabalha|O participante acha que algumas idéias
7 com desenho e alguns trabalhos s&o |surgiram e acredita que a EAD pode dar um
corrigidos durante a sua execug¢do em sala | apoio substancial a disciplina que leciona.
de aula.
8 O participante nado tinha conhecimento|O participante acha viavel a EAD ser iniciado
suficiente para emitir opinigo. com cautela e internamente no caso do UGB.
9 O participante aprovava, mas tinha um | O participante aprova e quer ajudar a propagar a
certo preconceito cultura da EAD.
Sua opinidao é a de que hoje este € o caminho
O participante ja tinha feito um curso a|natural a ser incrementado pelo Brasil. A nova
10 distancia e se sentido realizado ao seu|LDB' estipulou um prazo2 dificil de ser cumprido

término.

e a expansao da EAD pode atingir os objetivos
propostos

'LDB (Nova Lei de Diretrizes e Bases, n® 9.394/96, que estabelece as diretrizes e bases da educacéo no Brasil). ZA
Nova LDB estabeleceu um prazo de dez anos, a contar de 20/12/1996, para que todos os professores em atividade no pais
tenham formagao superior, independente do nivel de ensino em que lecionem.

Solicitou-se dos participantes a indicagao de uma nota, numa escala de zero a dez, a respeito
da viabilidade da implantagao do projeto Centro de Educacgéao a Distancia - CEAD no UGB, depois da
criagdo do Centro de Capacitagdao de Docente — CCD, proposto por Guelpeli (Guelpeli, 2004), sendo




dada liberdade para tecer comentarios e fazer sugestdes. As respostas obtidas constam na tabela 2, a
sequir.

Tabela 2 - Notas, comentarios e sugestoes dos docentes para implantaciao do CEAD-UGB

Notas dos Comentarios e sugestoes
participantes
s/nota O projeto é viavel e tem condigbes de tornar-se uma experiéncia de éxito

6,0 Sem comentérios

7,5 Sem comentérios

8,0 Sem comentérios

8,0 Este treinamento foi, apenas, o inicio. O participante tem confianga e otimismo em
relagéo ao projeto.

8,0 O participante acha que o Brasil ainda possui uma realidade pouco propicia para o
desenvolvimento da aprendizagem virtual

8,0 O participante agradece a oportunidade que lhe foi dada com o curso

10,0 Sem comentérios

10,0 O participante esta ansioso para iniciar a elaboragao do protétipo

10,0 O participante acha que o trabalho deve continuar, com reunides a distancia e

presenciais (mensais)

6. Conclusao

Os resultados obtidos na capacitagédo de docentes no software de autoria — Visual Class para
desenvolvimento de conteldos digitais, indicam que as vantagens e os sinais positivos concernentes
a capacitagédo dos docentes foram:

- Aceitabilidade do docente no uso de novas tecnologias em sua praxi (Valente 1999);

- Facilidade no uso do software e capacidade de assimilagdo rapida nas atualizagbes das
versoes;

- Interoperabilidade do Visual Class com outros softwares de multimidia;

- Compatibilidade com sistemas operacionais como Windows e Linux;

- Viabilidade de reaproveitar os conteudos ja digitalizados em outros softwares;

- Diferenciar o material didatico para cursos presenciais, semipresenciais e a distancia;

- Potencialidade na criagao de projetos interdisciplinares, com colaboracdo e cooperagéo de
docentes e discentes, como preconiza Barros (Barros, 1994).

6.1. Proposta para Trabalhos Futuros

Espera-se que este trabalho possa trazer dados reais da capacitacdo do docente frente as
ferramentas computacionais, para desenvolvimento de conteldos digitais no Software de Autoria —



Visual Class. Desta forma, a metodologia e o software de autoria aqui aplicado, servirdo de
parametros para as pesquisas dentro dessa area. Pode-se evidenciar possibilidades de trabalhos
futuros, como:

- Relatar as experiéncias da aplicacédo dos protétipos no Teleduc;
- Divulgar os resultados da aplicagao dos protétipos no Teleduc e seu uso em sala de aula;
- Evidenciar a continuagéo dos passos para criagao do projeto para CEAD-UGB;

- Relatar, passo a passo, as dificuldades do uso dessa tecnologia em sala de aula, conforme
descrito por Sandholtz, Judith, Ringstaff, Cathy e Dwyer (1997);

- Mostrar os projetos desenvolvidos dentro do Visual Class.
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